
Glücksspringen 2010 Reglement 
 
� Wertung A ohne ZM 

 
� Hindernishöhe Normalparcours: 1.10m 

 
� Punktgleich an erster Stelle stehende ReiterInnen aus dem Normalparcours 

reiten das 1. Stechen 

 
� Der erste Reiter lässt ein Hindernis nach freier Wahl erhöhen. Beendet er den 

anschliessenden Parcours nicht fehlerfrei, wird für das nächste Paar das erhöhte 
Hindernis wieder zurückversetzt. Bei fehlerfreiem Parcours bleiben die 
Hindernisse auf der übersprungenen Höhe. 

 
� Der nächste Reiter lässt vor seinem Start wieder einen Sprung nach seiner Wahl 

erhöhen. 

 
� Das Glücksspringen hat 4 Stechen. 

 
� Der letzte Reiter, der den Parcours fehlerfrei absolviert, ist Sieger des 

Glücksspringens 

 
� Ein Pferd pro ReiterIn. 

 
� Die Startreihenfolge wird ausgelost. 

 
� Klassierung: ca. 30 % der TeilnehmerInnen. 


